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Screen cover representing virtual 3 D objects placed in front of a CRT, Plasma 
or LCD screen, has arrangement whereby it displays virtual objects or 
tableau when television is switched off 
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Abstract of FR2850482 

The device includes a hologram (2) and a screen (1 ) t the hologram having on its rear face an opaque 
pedicle, and also being totally transparent when it is illuminated by a spot light. The whole is illuminated 
by a spot (3) fixed w.r.t to the hologram screen, this spot being illuminated when the television or 
computer is switched off. Similarly it switches off when the computer or the television is switched on. 
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LCD OU CATHODIQUE. 
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_ Dispositif permettant de faire apparaitre des images 
en trois dimensions, en profondeur, en couleur et hyperrea- 
listes, sur un ecran de television ou d'ordinateur une fois cet 
ecran eteint et plus alimente 6lectriquement. 

Les images apparaissent devant I'ecran et disparaissent 
instantanementdes qu'on allume Tecran. L'utilisateur visua- 
lise alors les images produites par la television ou I'ordina- 
teur tout a fait normalement. 

Le systeme ne comporte aucune piece mecanique ou 
mobile. L'illusion est due aux seuls phenomenes lumineux. 

L'invention consiste en i'assemblage d'un hologramme 
2et d'un ecran 1. 

L'hologramme est depourvu sur sa face arriere d'une 
quelconque p6dicule opaque. Cet hologramme est alors to- 
talement transparent tant qu'il n'est pas 6claire par un spot 
lumineux. 

Le tout est 6clair6 par un spot 3 fixe par rapport a I'ecran 
d'hologramme. Ce spot 3 s'allume lorsque la television ou 
Tordinateurs'eteint. De meme il s'6teint lorsque I'ordinateur 
ou la television s'allume. 

Le dispositif permet lorsqu'une television ou un ordina- 
teur est eteint a ce que I'ecran n' apparaisse plus comme un 
ecran noir. L'ecran se transforme en presentoir d'objets vir- 



tuels ou en un tableau virtuel. L'objectif etant une belle ap- 
parence esthetique de la television qui est a Tarret et qui 
donne l'illusion d'etre alors un presentoir d'objets eclaires 
naturellement ou d' un tableau. 
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La presente invention consiste a donner illusion de tranformer instantan6ment 
tout ecran cathodique, a plasma ou LCD eteint en un pr6sentoir contenant des 
objets divers ou en un tableau naturellement eclaire de I'exterieur. Le systeme 
est particulierement bien adapte aux ecrans plats. 

5 Une fois l'6cran allum6, la vision du tableau ou des objets 3D interieurs 

disparait instantanement, permettant ainsi Tobservation normale des images de 
television ou d'ordinateur.L^cran eteint alors apparait subitement I'image 
parfaite d'un tableau ou de toutes sortes d'objets 3D prealablement choisis , 
d'aspect hyper-realiste , en couleur ou en noir et blanc. Ces images qui se 

1 0 torment devant l'6cran sont tptalement independantes de l'6lectronique de 
P6cran qui eteint n'est plus sous tension 6lectrique. 

L'impression est done que lorsque l'6cran est 6teint celui-ci contiendrait I'objet 
qui apparaTt dans toutes ses dimensions, couleurs et reflets de fa?on 
hyperrealiste. Des que Ton allume I'ecran, Tobjet disparait immediatement, 
15 s'6vanouit et permet Tobservation tout a fait normale des images tetevisuelles 
ou informatiques. En bref, I'ecran eteint, celui-ci n'est plus noir mais paraTt 
immediatement contenir toutes sortes d'objets en trois dimensions et en 
couleurs naturelles. 

Ce proced6 est tout a fait nouveau et n ! a actuellement aucun equivalent. La 
20 seule comparaison possible serait d'imaginer un systeme mecanique qui 
permettrait a Taide de moteurs 6lectriques de deplacer des volets roulants 
supportant des images ou des objets devant I' ecran. Le procede pr6sente ne 
dispose d'aucune partie mecanique et d'aucun element mobile. Sa particularite 
est d'apparaitre et de disparaitre instantanement sous Teffet de la lumtere. 
25 Le principe de mise en place est extremement simple. II consiste d plaquer 
devant I'ecran et sur toute sa surface un hologramme representant quelque 
objet que ce soit, hologramme monochrome ou hologramme couleur. Un 
hologramme consiste en une plaque de verre ou un film plastique de faible 
gpaisseur, et s'il n'a pas ete contre-colle sur sa face arriere d'une pellicule 
30 opaque d la lumi^re, il est totalement transparent. D'autre part Timage 
holographique n'apparaTt pas si Fhologramme est 6clair£ par une Iumi6re 
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diffuse et non ponctuelle. L'image n'apparait que si elle est eclairee par un spot 
et sous un angle pr6d6fini. 

Ce qui fait que non eclaire par un spot de lumtere ext6rieur, situe 3 une 
35 distance fixe de Thologramme et a un angle precise la lumiere habituelle de la 
pi6ce ou se trouve Tecran, Thologramme demeure totalement transparent. Si 
Tecran est allume il laisse done apparaitre Timage de la television ou de 
I'ordinateur. 

Le spot s'eteint lorsque Tecran s'allume et inversement s'allume lorsque T6cran 
40 s'eteint. 

Les dessins annexes illustrent I'invention : 

la figure 1 reprSsente en perspective le dispositif constitue d'un 6cran 1 et d'un 
hologramme 2 avant leur assemblage. 

La figure 2 represente en perspective ce dispositif une fois I'Scran 1 et 
45 Thologramme 2 assembles, ainsi qu'un spot 3, source de Teclairage exterieur. 

Les dimensions de I'Scran et de Thologramme doivent se correspondre 
exactement pour que Teffet sort le meilleur possible. Cependant techniquement 
il importe peu que les dimensions soient egales. De meme le meilleur effet est 
obtenu en accolant Thologramme & la surface de TScran. Le systeme pourrait 
50 cependant fonctionner meme si les deux objets etaient s6par6s, mais Teffet 
serait d f autant moins net que la distance de separation serait grande. Les 
dimensions de Tecran et de Thologramme sont variables. 

L'angle d'incidence des rayons du spot d'eclairage exterieur et de la surface de 
Tecran depend de Tangle d'incidence de la source lumineuse qui a 6clair6 Tobjet 

55 de reference lors de la realisation de Thologramme. Cet angle pourrait varier, 
mais alors la nettete du rendu diminuerait tr6s vite. 
La distance du spot par rapport d Tecran peut etre variable, celle-ci depend 
egalement des parametres donnes lors de la realisation initiale de 
Thologramme. Pour que le rendu soit acceptable le spot doit etre fixe par rapport 

60 £ Tecran. 
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REVENDICATIONS 



Dispositif applique aux 6crans de t6l6vision ou d'ordinateurs qui consiste a 
masquer instantan6ment cet Scran d'une image tridimensionnelle.sans partie 
mecanique ou mobile, mais du seul fait d'un ph6nom6ne lumineux. 

Le systeme consiste en I'assemblage d'un hologramme et d'un ecran 
cathodique, 

plasma ou LCD et le tout 6clair6 par un spot de lumiere fixe situ§ £ une distance 
et a un angle d'incidence determine. 

Le spot s'6teint lorsque I'ecran s'allume et inversement s'allume lorsque I'ecran 
s'eteint. 



